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REGOLAMENTO

$COPO DEL GIOCO:
Bssere L primo glocatore a completare Le figure solide, con { pezzi ottenutt
rispondendo esattamente alle domandle.
COSTRUIRE UN SOLIDO:
Per costruire un solido unire L bastoncing e patline come mostrato nelle figure a
pagina 2, vicordandost che ogwnl Lato deve essere costituito da un bastoncino, e
ogwl vertice da una palling,
PREPARAZIONE DEL GIOCO:
Disporre il tabellone in centro al tavolo e dividere L quattro mazzl di carte,
nizialmente clascun glocatore posiziona la propria pedina sulla casella dello
STARTI, pol ognuno tiva il dado, Chi ottlene i nuwmero piic basso gloca per
primo, pot si procede in senso orario,
Prima di iniziave il gloco L glocatorl dectiono insteme La quantitd di solidl che
pguuno di Loro deve creare per poter vincere,
CONTENUTO:
" 1 tabellone
" 40 carte riguardanti La categoria CALCOULIAMO (domande e
risposte)
" 40 carte riguardanti La categoria FORMULIAMO (domande e
risposte)
" 40 carte iguardant La categoria DISEGNAMO (domande)
* 40 carte riguardanti La categoria RAGIONIAMO (domande e
risposte)
" opedine
* 1dadodae
" Bastoncini e palline
TURNO DI GIOCO:
Durante (L proprio turno ognl glocatore Lancia il daclo e st muove sul tabellone tn
senso orario di tante caselle quanto indicato dal dado. IL glocatore alla sua

destra pesca La privea carta del wmazzo che corvisponde alla casella su cul st @
fermato il glocatore, e legge la domanda, stando ben attento a non mostrare La
risposta esatta al giocatore,

Oguni colore corrisponde ad una diversa categoria.

Se il glocatore risponde correttamente alla domanda, oli viene assegnato un
pezzo per costrulre un solido, dopo di che il suo turno terming,

Altrimentt, se La risposta non & esatta, il turno del glocatore & finito,

Nel tabellone, oltre alle caselle norwmall, Vi sono Le caselle “speciall”, ossia:

«+1» (rlcevi un pezzo),

«1» (perdll un pezzo),

«STOP» (salta un turno),

«tira wnaltra voltay (vitira e prosegui)

«scambia L pezzl con un awersarioy (scambl tuttl L tuol pezzi e solldi com un
avversario a tua scelta),

Se capitate su una di queste caselle non dovete pescare nessuna carta,

FINE DEL GIOCO:

Un glocatore che ha tuttt © solldl completati deve continuare a girare sul
tabellone, senza pescare carte ma deve ancorn applicare gli effettl delle caselle
«specialis fino a che now capita sullo START! Nel turno successivo dovrd tirare
i dadlo, spostarst di tante caselle quante tndicate dal dado e risponslere
corvettamente alla dowmanda, Se la risposta & corvetta quel glocatore ha vinto,
altrimenti dovrdt continuare il giro fino a tornare allo STARTY,

St durante questa fase il glocatore perde qualche solivo deve completario prima
oi poter vincere.

NUMERO GIOCATORI: 2>+

ETA: 16+

NOTA:

Questo gloco & consiglinto a tuttl coloro che vogliono wmettere alla prova La Loro
abilita tn campo matematico,
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piramide prisma
quadrangolare pentagonale
prisma prisma piramide
esagonale triangolare pentagonale
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fronco
di piramide
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oftaedro
regolare



